Poznavame prostor kolem nas

@ 1. Poslouchej pokyny a lep samolepky.

S

P ! 2. Zakrouzkuj vSe, co vidi$ na velkém obrazku. ———
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J 3. Poslouchej a kresli.

.....



Tvorime skupiny

@ ! 1. Poslouchej a krouzkuj obrazky podle pokyn(. >0
5, )

< WA N

2. Vybarvi tolik obrazkd, kolik je te¢ek. Do posledniho ramecku
nakresli podle poctu tecek vlastni obrazek.

GalGagantantGn

Co o o o _(©

1Y) ﬂ 3. Nakresli podle vzoru cestu ptacka ke krmitku.

< ® ° ° ° ° ° ° °
° ° ° ° ° ° ° °
° @ ° ° ° ° ° °
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Rozlisujeme rady a sloupce

@ J 1. Poslouchej a vybarvuj podle pokynd.
o5 o5 o5
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Hledame a porovhavame

P @ (! 1. Najdi dvojice kaminkU se stejnymi kytickami a spoj je ¢arou.
Jeden kaminek dvojici nemad, zakrouzkuj ho.

(O
D Y o

2. Dej do zeleného krouzku nejmensi
a do modrého krouzku nejvétsi kaminek v rade.

<

g 3. Skrtni obrazek, ktery je jiny a do fady nepatfi.
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Hrajeme si s posloupnostmi

P J 1. Najdi pravidlo, vybarvi kameny.

OU® ®UL!
oUU V0@
VLU @U@
VLU DOU

ﬂ 2. Rady spravnych posloupnosti oznaé v a nespravnych X.

Slwislvisjuielv
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J 3. Vymysli svoje vlastni pravidlo a vybarvu,.

LU



Tridime predmety do skupin

® ﬂ 1. Squ ovoce se sp(évnym koSikem. .
Kolik kusu ovoce je v kazdém kosSiku? Pi§ ¢arky.

C 1) ( ) ( )

\ly

2. Zakrouzkuj skupiny. V kazdé
skupiné musi byt jablko,
hruska a Svestka.

$o0® O
553335 -
® O -~
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! 3. Dej do skupin po dvou.




Jedna, dveé, tri, ctyri, peéet




A 4\!]@ ! 1. Zpivej pisnicku, pocitej pfedmety, dej do krouzku,
- - co dalSiho by mohl Teo snist.
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06 3. Cti.

®_® 4. Spoj &islice se spravnym podtem prstdl a predmétg.
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Poznavame cCiselnou radu

@ j 1. Poslouchej a vybarvuj podle pokynd.

U /]

=1 | L | |
1 2 3
SN I

®_® 2. Spojuj &islice od 1do 5. ®_® 3. Spojuj ¢islice od 5 do 1.
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4. Do prazdnych poli¢ek lep Cislice.

i

2

3

i

_______
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_______

_________

_________
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Pocitame do peti

P ﬂ 1. Hledej véci na obrazku a do prazdnych policek zapisuj
jejich poCet pomoci carek.

P ﬂ “MZJ 2. Hledej véci na obrazku, do prazdnych policek zapisuj
jejich pocet a pocite;j.

)

P J 3. Hledej a zakrouzkuj 6 rozdill mezi jednotlivymi obrazky
. ve cvicenila 2.
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Pohybujeme se po ¢iselné ose

@ 1. Poslouchej pokyny a lep samolepky.

1

O[O l

l 3. Spravné rady Cislic oznac v, nespravné x.
@
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12345 0 ]
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4. Pocitej Sipky. Kolik kdo udélal skok{?
Misto, kam doskakal, oznac teckou.

! |
| |
| |
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! |
| |
! |
| |
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Poznavame znaky <, >, =
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1. Poslouchej pisnicku, porovnavej pocty jablicek, lep samolepky.







Hrajeme si se zhaky <, >, =
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ﬁ 1. Porovnej pocet teCek na kostkach, pis znaky <, >, =.
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J 2. Dokresli teCky na kostky.

e LU
< U<
[j GD |

3. Porovnegj Cisla, pis znaky <

l 3 3 3

5 4 2 ]

2 2 4 4
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Piseme jednicky

/

Mb ﬂ 2. Pocitej a pis.

6s
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Piseme dvojky

4% ﬂ 2. Pocitej, pis Cislice a <, >, =.

NN 3 7 27,
Y t‘&& N\ 2}5
R A\ — 4
M
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Procvicujeme jednic¢ky a dvojky

06 ﬂ 1. Podivej se na obrazky casti téla. Kolik jich ve skuteCnosti
na téle mame? Pis Cislice.

~)

Z

%

//
\

\% ﬂ 2. Pocitej prsty, pis Cislice a <, >, =.

<

5%

P ﬂ 3. Najdi pravidlo a dokonci radek.

7
7

&0 6

z
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Piseme trojky

“‘% 2. Lep samolepky tak, aby v kazdém ramecku byly tfi stejné obrazky.
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Poznavame geometricke tvary

j 1. Vybarvu,. ‘ . ‘

O

P j 2. Hledej a rGznymi barvami vybarvuj trojuhelniky.

32



n

P ﬂ 1. Hledej véci na obrazku a do prazdnych policek zapisuj jejich pocet.

Mb ﬂ 2. PocCitej predméty a zapisuj jejich pocet.

Y AN X .

J 3. pis.
_I_

ﬂ Mb 4. Pis priklady a pocitej je.

42 \\/
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Piseme ctyrky

4 4
W J 2. potitej a pis.
$PE R an ¢¢
T ew Hfew
7 eew
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Procvicujeme *

P ﬂ 1. Hledej véci na obrazku a do prazdnych policek zapisuj jejich pocet.

an [
Ty, \(/ /) :
\' // P :

ﬂ 2. Porovnavej. Pi$ znaky <, >, w= a Cislice.

4 3 4 4 <
3 2 1 3 =

ﬂ % 3. Pis priklady a pocitej je.
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Resime slovni Glohy

% ﬂ 1. Pocitej, priklady opis.

Y % ﬂ 2. Cti, pogitej a pis.

IVIA/ '@ MAZ/
KOLIKMAJI.

L=
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06 % ﬂ 3. Cti, pocitej a pis.

@ MA 2 S

KOLIK MAJ| ey 9

ffff g

é/ 4. Lep samolepky, doplh sudoku.
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Pripravujeme se na odcitani

P ﬂ 1. Hledej véci na obrazku a do prazdnych poli¢ek zapisuj jejich pocet.

@ 2. Poslouchej véty a divej se na obrazek. Do ramecku napis v,
pokud je véta pravdiva, nebo X, pokud je nepravdiva.

P

a B~ W DN

P C’ 3. Hledej a zakrouzkuj rozdily mezi jednotlivymi obrazky ve cviceni 1a 2.
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Odcitame

LY % g 1. Prohlizej si obrazky, pocitej a pis. é X & ir

% g 3. Pocitej a pis.

9299 2099

3—2:— 4-2=

2999 #

4-3= 2-1=
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Procvicujeme

1. Porovnave,. Y T
Pis Cislice a znaky <, >, =. % ﬂ 2. Pocite] a pis.

0000 o000 A
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VA AA 11

i
Epe DDQQ M

=sl6  mmmy

J 3. Kresli tvary, doplh sudoku.

® A AN
AR O

» AN
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Hrajeme si s geometrickymi tvary

@ J 1. Poslouchej a kresli.

® e 2. Spoj tvary, které k sobé patfi.

e
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Piseme pétky

Mb J 2. Pocitej a zakrouzkuj vSe, co je na obrazku v poctu pét.
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%[f@ ﬂ 1. Pocitej a pis.
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“‘\% 2. Pis priklady a pocitej je. ! .\

ALY I

2+3= °-1=
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Resime slovni ulohy

”% ﬂ 1. Pocitej a pis.

ODodddd 2-1-:
00000 5-2-
&6 2-1-

@ 32
OO 4+-2=

Y ‘MZJ ‘” 2. Cti, pogitej a pis.

KOLIK MU ZUSTANE?

-

ZUSTANOU __ DYNE.
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06 M;; % 3. Cti, pogitej a pis. :S ’
i (VYT (7 ok

KOLIK Ji ZUSTANE?

O~ o 5
7ZOSTANOU _ HRUSKY.

M?l J 4. Pocitej a vybarvuj.
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Objevujeme posloupnosti

@ 1. Poslouchej pokyny a lep samolepky.

J 3. Vymysli svoje vlastni pravidlo a vybarvuij.

8
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P j 2. Najdi pravidla a vybarvuj zarovky a dyné na velkém obrazku.
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Nakupujeme

P U 1 Hedejapis.
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é; 2. Lep mince.
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Opakujeme a procvicujeme

LY ﬂ 1. Cti a pis.

C1T® 2 ©3

O

I

(:(_l\7 o

)
/&

IO OO RO ONOMONOMONOS

W% ] 2. potitej, pis sislice a >, <, =.

S| DO

3. Hledej chyby, Spatny
vysledek skrtni a oprav ho.

4. Vybarvi podle navodu.

2-1= =12 =]
4+1=4
3-2=5
1+3=4
1+2=4

</C

5. Najdi pravidlo a vybarvi auta.
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Piseme nuly

‘Dﬁ?’ ﬂ 2. Mam 5 kastan(, kolik jich je v kosiku? Pocitej a pis.
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cisla 0-5

1 4

avame C

Porovn

avny pocet.

’

7

J 1. Vybarvi spr

5 O

IS IS IS
410 O O

v s

v s

Qe 2. Spoj s Teem Cisla mensi nez 3 a s Elou Cisla vétSi nez 3.

v s

v s

Ky <, >, = a Cislice.

ﬂ 3. Porovnavej. Pis zna
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g 1. Skrtni nebo dopli pomoci samolepek.

A
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48 2+0=_
999 (.i3-
Tele 4+0=_
%%® 0+5=

Y 3 1+0=_
0+0=_

LY “&% ﬂ 3. Cti, pocitej a pis.

T vi2® A3 ® KoLK MA T2
TETTT _+_=

% MA_%

P ﬂ 4. Najdi pravidlo a dokonci radek.
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3. Které zaludy k sobé patri? Vybarvi je stejnou barvou.
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P (! 1. Najdi Cislice a zakrouzkuj je.
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Procvicujeme

”M?” Qe 1 Pocitej pfiklady a prifad podle vysledkd Sisky ke spravnym koSdm.s— —
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(S

ﬂ 2. Dopln do prikladl spravna znaménka: + nebo -.

&s aauwu

)
W WY M

2=5

“M?% ﬂ 3. Pocitej a pis.

5-2=
4-3=
2-2=
3-0=

),

>

A

2+3
2+2
1+4
5+0

2=2
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Resime slovni Glohy

00 = “S% 1. Podivej se na obrazky, vymysli k nim ulohy a spocitej je.

oo % [ 2. ¢t pocitej a pis.

ELA MA 1@. OLA MA 4 b

KOLIK MAJI b?

DIOOIOIC

ELA A OLA MAJI b
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LY ”M?” ﬂ 3. Cti, pogitej a pis.

LamAs Q) . 3 pA MiLE,

KOLIK O Ji ZUSTANE?

LN | A% N A 7o) 2N

ILA A OLA MAJI O
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Hrajeme si s posloupnostmi

62

P J ﬂ 1. Hledej pravidla, vybarvuj nebo pis.

/2)/3)2]4

L1

A0

ﬂ 2. Hledej pravidla, dopln logickeé rady.

i

S

A

gl

L

J ﬂ 3. Vymysli svoje vlastni pravidlo, vybarvi nebo pis Cislice.
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Vytvarime skupiny

P @ 1. Najdi koralky, které k sobé patfi, spoj je Carou,
spocitej a napis jejich pocCet do tabulky.

P / 2. Kolik koralk{ patfi na kazdou nitku?
Hledej v tabulce a koralky na nitky nakresli.

‘4M’C“
C
O 3

% g 3. Dopln $ilry kordlkd tak, aby jich bylo stejné jako modrych.
’ Koralky skrtni nebo dokresli.

—
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=¥ 1. Povidej, co vidi$ na obrazku.




Qe 2. Spoj teCky podle Cisel. Nejdfive zelené, pak oranzove.

-~

1

<! 3. Zakrouzkuj vSe, co ma tvar krychle.
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Scitame a odcitame

“M?l J 1. Pocitej pfiklady. Vybarvi masle, které patfi na ocas draka.

66

4= 2

Mb ﬂ 2. Pis priklady a pocitej je.

She Se S She Sk

#8000

9%

1+2 5=0 2+2

1+1 3=1 4=3

4-4 1+3 2+3

3+1 1+1 4=3

0=0 2=0 0+0

3+2 4=1 5=1
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Objevujeme kouzla scitani

}_‘) Mb 1. Hledej malé obrazky z rameckl na velkém obrazku. ’./\
PocCitej je a Cisla zapisuj. Objevis kouzlo scCitani?
+| = + = + =
+ = -+ = -+ =

”% J 2. Pocitej a vybarvuj.
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Scitame na ciselné ose

ﬂ 1. Ktera Cisla na ose chybi? Dopis je.

* )

g{ W 2. Pohybuj se po Ciselné ose podle poctu Sipek.
- Sestav priklad a vypocitej ho.

e
o

=
S
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ﬂ \M@ 3. Znazorni priklady na Ciselné ose a pocitej je. @

1+3= —————

2432 | b—t—t—t—t+—
3+1=| | | ———t—+—
0+5= |
O]

1 @

..® 4. Které stopy patri Ele a které Teovi? Spoj je s nimi.




Stavime stavby z krychli

”&\fﬂ@ J 1. Jaka véz bude nejvyssi? Pocitej pfiklady a vybarvuj véze.

5-3 2+3 3-2

U ﬂ 2. Pocitej, z kolika kostek jsou stavby postavené.
Jejich pocet napis.

.

J 3. Vybarvi kostky podle zapisu v tabulkach.
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Odcitame na ciselné ose

J ﬂ Y, 1. Pohybujse po Ciselné ose podle poctu Sipek.
Sestav priklad a vypocitej ho.

U 2. Teo skakal po Ciselné ose sem a tam. Poznas, kam doskakal?
Oznac misto velkym Cervenym puntikem
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Opakujeme a procvicujeme

% g Fotha =
I 3+1=[] 2+3
| a2
5-3=] ‘
| |
\[\ - = + =1,
=

/=
J 2. porovnve. Pis znaménka <, >, = a Gislice.
3] |0 11 13 s ]
50 |1 o[ |o <

) 3. Z kolika kostek je stavba :
4 postavena? Pocitej a pis. J 4. Vybarvikrychle.

@ PN

P ﬂ 5. Najdi pravidlo a pis.
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Pocitame do 10

@ ﬂ % 1. Zpivej pisnic¢ku a poditej na prstech.







Piseme sSestky

% ! 2. Pocitej a zakrouzkuj vSe, co je na obrazku v poctu 6.




Porovhavame, sc¢itame a odcitame

% ﬂ 1. Hledej véci, pocitej, pis Cislice a <, >, =. s

b 7 2. pocitej a pis.

ﬂﬁﬁﬂﬁﬂ 3+3=_

e
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Procvicujeme

@ ﬂ 1. Poslouchej pokyny, pi$ ceny do ramecka.

P ‘ﬂ % 2. Kolik zaplatis? Hledej ceny, pi$ priklady a pocitej.

A 08 x&
e Xt
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}) 3. Najdi pravidlo a vybarvi hvézdi¢ky na plakatu.
Vymysli svoje vlastni pravidlo a vybarvi zvonecky.

! 5. Jsou snéhulaci na velkém obrazku stejni? Zakrouzkuj rozdily.

1"



Nakupujeme

12

% ﬂ 1. Pocitej mince, napis, kolik korun je v kazdé penézence.




Scitame a odcitame

J % 1. Pis priklady a pocitej je.
&N
V V ‘ & ‘ &
s

ﬂ % 2. Pis priklady a pocitej je.

SCB@
Lihkh NAAANA

WG s poti P I a. vywstis hadanku?
4+ 6 = 6-6=
1+ =6 6-0=_
___ + 4 =6 6-4=___
1+ =4 6-3=
4 + = 5—1=
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Rozkladame a skladame cCisla

L)) % 1. Prohlizej si obrazky, ¢ti a podite;j.

/7 ELO, KOUKEJ, -
MAM 6 KOULI, /

TEO, MAME
6 KOULI. /




ﬂ 2. Dokresli spravny pocet snéhovych kouli.

COOLOO COOLOCU

ﬂ 3. Dopln Cisla.

3 4 6 2

ﬂ 4. Dopln priklady.

COOLL g OOCO
5 2= 3 - 4 0=
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